
Tippspielregeln Saison 2012/2013 

 

 Tippspieleinsatz pro Spieltag 2,50 € davon : 

1,00 € (großer Jackpot) 

1.00 € (Auszahlung 34.Spieltag) 

0,50 € (Fan-Club = Saison Abschlussfeier) 

 Die Bezahlung muss pünktlich erfolgen (damit im Falle des Gewinnes vom großen Jackpot dieser sofort 

ausbezahlt werden kann), geduldet werden Tipprückstände bis max. 2 Spieltage, ab dem 3. Spieltag ohne 
Bezahlung werden die Tipps für den Spieltag nicht eingetragen und somit mit 0 Punkten gewertet. Z.B. : 

Person A hat an Spieltag 15 bezahlt bis Spieltag 15 = Tipps werden gewertet 

Person B hat an Spieltag 15 bezahlt bis Spieltag 13 = Tipps werden gewertet 
Person C hat an Spieltag 15 bezahlt bis Spieltag 12 = Tipps werden nicht gewertet 

 Getippt werden drei Spiele und zwar folgende Mannschaften : 

FC Schalke 04, Bor. Dortmund, 1.FC Nürnberg  

 Ausweichmannschaft : M‘gladbach (falls zwei der drei erstgenannten Mannschaften gegeneinander spielen)  

Beispiel : 
Spieltag 8 :Dortmund-Schalke ,Nürnberg-Augsburg ,Bremen-M‘gladbach 

 Punkteverteilung:                   getippt                  Ergebnis              Punkte 

Richtiger Tipp            : z.B.        2:1                         2:1                       3 

Richtige Tordifferenz : z.B.        3:1                         2:0                       2 

Richtiger Gewinner    : z.B.        1:0                         4:0                       1 

 Unentschieden die nicht den richtigen Tipp haben werden ebenfalls mit 2 Punkten gewertet : z.B. getippt 1:1, 

Ergebnis 2:2 = 2 Punkte, Richtiger Tipp = 3 Punkte 

 Abgabetermin für die Tipps des jeweiligen Spieltages ist max. der Freitag  um 9.00 Uhr. 

 Falls jemand nicht bis Freitag 9.00 Uhr getippt haben sollte, werden die Tipps der Vorwoche übernommen. Es 

sei denn Punkt zwei ist nicht gegeben.  

 Der große Jackpot wird „geknackt“ wenn alle drei Tipps genau übereinstimmen. 

Beispiel :      S04 – Mannschaft X , BVB – Mannschaft Y , Nürnberg – Mannschaft Z 
Tipp       :           3:1                                 1:2                                      1:1 

Ergebnis:           3:1                                 1:2                                      1:1 

 Sollten ein oder mehrere Spiele, der zu tippenden Mannschaft, ausfallen, wird der Jackpot „eingefroren“ und 

erst ausgewertet wenn das(die) Nachholspiel(e) ausgetragen wurde(n).   

 Die Gewinnliste nach der Saison (Garantiert nach 34 Spieltagen) 

1.  Platz 20 % vom Gesamtbetrag      /      Falls Platzierungen die gleich Punktzahl am 

2.  Platz 13 % vom Gesamtbetrag      /      Ende aufweisen werden die Plätze und  

3.  Platz 12 % vom Gesamtbetrag      /      Gewinne zusammenaddiert und durch die  

4.  Platz 10 % vom Gesamtbetrag      /      Personen geteilt. BEISPIEL : 
5.  Platz 09 % vom Gesamtbetrag      /      1.Platz : Person A  90 Punkte = 20,0% 

6.  Platz 08 % vom Gesamtbetrag      /      2.Platz : Person B  85 Punkte = 12,5% 

7.  Platz 07 % vom Gesamtbetrag      /                  : Person C  85 Punkte = 12,5 % 
8.  Platz 06 % vom Gesamtbetrag      /      4.Platz : Person D  80 Punkte = 10,0 % 

9.  Platz 05 % vom Gesamtbetrag      /      (Platz 2 und 3 werden von Person B und C 

10.Platz 04 % vom Gesamtbetrag      /        geteilt 12 % + 13 % = 25 % geteilt durch 2 = 12,5 %) 

 11.Platz:03 % vom Gesamtbetrag 

 12.Platz:02 % vom Gesamtbetrag 

 13.Platz:01 % vom Gesamtbetrag 

 Telefonische Tipps : Frank Brandenburger (0209) 98139474 

                                :  

 per E-Mail              : frank-brandenburger@gmx.de 

per SMS                 : 0176/56754519 

 Unter                      : www.kicktipp.de/immerblau 

Tippspielzwischenstände sind zu finden unter  

http://www.immer-blau-haverkamp.de.vu 

 

http://www.kicktipp.de/immerblau
http://www.immer-blau-haverkamp.de.vu/

